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<& LE DN MADe

Le DN MADe (Diplome National des Métiers d’Art et du Design)
vise l'acquisition de connaissances et de compétences profes-
sionnelles solides dans les différentes spécialités des métiers
darts et du design. Il offre a chaque étudiant la possibilité de
construire un parcours personnel de formation adapté a son
projet professionnel. Reposant sur un socle denseignement
des savoirs fondamentaux (cultures, théories) et transversaux
(méthodes et outils de création), la formation s’articule autour
de la dynamique de projet installée dans les ateliers de créa-
tion. Les différents enseignements permettent une exploration
et une compréhension des composants de l'espace, et d’ac-
quérir les outils et connaissances techniques, culturelles, plas-
tiques, sémantiques, nécessaires a la pratique et la conduite
d'un projet. L'étudiant développe une méthodologie de projet
tout en se confrontant a des problématiques spatiales et de
mise en scéne. La formation prévoit une prise d’autonomie
progressive de l'étudiant sur les six semestres de formation,
dans la gestion et la conduite de son travail.

< LE DN MADe ESPACE

Ce parcours traite de la conception de toutes structures infor-
matives et dispositifs promotionnels, de la création d’am-
biances scéniques traditionnelles ou digitales et la construc-
tion de volumes-décors architecturés. Des projets a forte
orientation storytelling et expression architecturale, tel que
des pop-up store, showroom, corner, stand professionnel et
commercial, malls-tour, roadshow, action street-marketing,
plateaux, expositions et vitrines qui sont au service d’'une stra-
tégie de communication et marketing sensoriel qui accom-
pagnent lexpérience des clients et 'immersion des usagers et
répondent au cahier des charges du matitre douvrage ou a la
note de cadrage imposée. Dans ce champ actif de théatralité
appelé le « scénographique », la connexion (ou porosité) avec
larchitecture intérieure et l'agencement est présente. La forma-
tion améne l'étudiant a conceptualiser, a prolonger ou donner
une identité singuliére a des espaces accueillant des clients
ou du public. Ces projets d’ordre scénographique a caractére
plutot éphémere ou a petite échelle architecturale interviennent
dans différents contextes, indoor-outdoor, passant de l'événe-
mentiel commercial, ou institutionnel, a l'installation urbaine.
Une attention particuliére est portée a l'expérience sensible, au
récit ou message que 'usager aura de l'espace et dans l'espace
congu.

<& LES APTITUDES ATTENDUES

Les qualités requises des étudiants sont: la curiosité, la pos-
ture de chercheur, le positionnement critique, 'observation,
l'esprit d'analyse et de synthése. Mais aussi le désir de travail-
ler en équipe au sein de projets pluridisciplinaires dans une
démarche dynamique et autonome en s'inscrivant dans une
demande spécifique de communication, d'argumentation et de
création en fonction des contraintes existantes et des objectifs
visés. Les enseignements favorisent les approches expérimen-
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tales permettant aux étudiants de s'adapter plus aisément aux
mutations que connaissent les différents secteurs. La métho-
dologie et l'investissement dans une démarche rigoureuse et
technique permettent une gestion optimale de projet. L'étudiant
devra avoir soif de s'initier a la culture artistique et a celle du
« métier » et a nourrir sa palette de représentations spatiales
ainsi qu’'une appétence marquée a la manipulation.

<& LE PARCOURS

ESPACE SCENOGRAPHIE: COMMERCIAL
ETINSTITUTIONNEL.

MAJEURE — ESPACE
MINEURE — EVENEMENTIEL, GRAPHISME

<> ADMISSION ET RECRUTEMENT

Le DNMADE s’adresse a des bacheliers issus de formations
technologiques, générales ou professionnelles et aux éleves
issus des diplémes de niveau IV des arts appliqués.
L'admission s’effectue sur dossier, apres inscription sur le site
Parcoursup




<& POURSUITES D’ETUDES
Le titulaire du DN MADe peut exercer dans un bureau de créa-
tion ou comme indépendant (free-lance). Il peut intégrer des
agences de communication et d’événementiel, des bureaux
d'étude et conception, liés a des instances privées (par exemple
marques, niche ou start-up ou grandes enseignes) ou a des ins-
titutions publiques (par exemple promotion culturelle régionale
et nationale) en tant que: scénographe, architecte d'intérieur,
agenceur, designer d'espace commercial.
A lissue du DN MADe, selon la mention du dipléme, les étu-
diants peuvent s'orienter vers des poursuites d'étude en cycle
de master ou de formation équivalente :
<& Master design a luniversité ou a 'école normale supé-
rieure (ENS) Paris-Saclay ;
< Dipléme supérieur d’arts appliqués (DSAA) des lycées et
écoles supérieures d'arts appliqués (ESAA Boulle, ESAA
Duperré, ESAIG Estienne, ENSAAMA, ESAAT Roubaix) ;
< Dipléme national supérieur d’expression plastique
(DNSEP) des écoles d’art et de design (ESAD) ;
<& Master des métiers de l'enseignement, de l'éducation et
de la formation (MEEF) des instituts nationaux supérieurs
du professorat et de I'éducation (INSPE). ou intégrer un
cursus d’études spécialisées pour préparer, par exemple:
Un dipldme d'Etat d’architecte (DEA) ou de paysagiste (DEP);
Un diplome de l'école nationale supérieure de création
industrielle (ENSCI), de l'école nationale supérieure des
arts décoratifs (ENSAD) ou de lInstitut national du patri-
moine (INP).
< Master et DU (dipléme universitaire) en France et a l‘étranger,
<& AlEcole Nationale Supérieure Des Arts Décoratifs (ESAD).

&0

<& OFFRE DE FORMATION DU LYCEE

Le Lycée Charles de Gaulle est un établissement public de 900
éleves qui propose un cursus en Art Appliqué de la seconde

au DSAA.

Trois DN MADe sont proposés au lycée :

<> DN MADe Mention Espace, parcours «Univers et dispositifs de
communication pour les marques et les institutions,

< DN MADe Mention Graphisme, parcours «Signalétique
& Scénographie»,

<> DN MADe Mention Graphisme, parcours «Identité et édition.

Deux licences professionnelles complétent cette offre :

<& LP Mention Métiers du Design, parcours «design éditorial
& graphique»,

< LP Mention Bois et Ameublement, parcours «création
et design du cadre de vie»

La plateforme technologique de la filiére bois (DRB et SCBH)
et les ateliers de «sérigraphiex», « photographie», «reliure» et
«gravure» entre en connexion directe pour atteindre une pos-
ture de Maker.

<& LA VIE ETUDIANTE

Le foyer rémois et la résidence sociale jeunes proposent un
panel de logements pour les étudiants. Excentré, 'établisse-
ment est constamment desservi par bus (CmonBUS) et propose
des espaces de stationnement gratuit pour les véhicules privés.
Le BDE « bureau des étudiants » est une association étudiante
chaumontaise organisatrice d'événements culturels et festifs
favorisant la mixité sociale et la rencontre entre les étudiant-e-s
de 'Agglomération.

< LES PARTENAIRES

Le Signe, Centre National du Graphisme, la médiatheque les

silos et le Nouveau Relax scéne de théatre conventionnée sont

des partenaires culturels récurrents avec lesquels des actions

annuelles sont fondées.

< Programmation de deux spectacles par année:

< Sensibiliser a la diversité des formes artistiques,

<> Découvrir les coulisses et le réle du metteur en scéne et
du scénographe,

< Observer et échanger avec les compagnies en résidence
en pré ou postproduction.

LA FORMATION



CATALOGUE DE COURS DN MADe ESPACE

Lycée Charles de Gaulle - Chaumont

MINTHE

NOILVINGO4 V'



iy

J‘J St
M/PENEX

LA FORMATION



- UES

UE1

Lycée Charles de Gaulle - Chaumont

CATALOGUE DE COURS DN MADe ESPACE

ENSEIGNEMENTS GENERIQUES

UE1-UE5 / HUMANITES ET CULTURE

EC11&EC51
PHILOSOPHIE

SEMESTRES 1&2

EC11&ECS1T
LETTRES

Th hebdomadaire

Objectifs

Le cours de philosophie invite a l'étude de notions issues des
champs de l'esthétique et de la philosophie de l'art, mais aussi,
plus largement, de la philosophie générale et des sciences
humaines. A titre indicatif, les thémes suivants sont suscep-
tibles de servir de supports détude: fabrication et création, arti-
sanat et industrie, art majeur/art mineur, le rle sociopolitique
des savants et des artistes, etc. Le choix des questions abor-
dées se fait en grande partie en relation avec leur importance
pour le monde contemporain et leur incidence dans le domaine
du design d’'espace. Aussi certains thémes orientant les travaux
des pdles pratiques et professionnels sont-ils conjointement
étudiés en philosophie.

Contenus

Le cours se nourrit d'activités exercées sur différents types de
supports, parmi lesquelles : I'étude de textes philosophiques,
la lecture d'écrits d'artistes, le visionnage de films (documen-
taires, archives, fictions), le commentaire de sujets d’actualité,
la rédaction de textes par les étudiants, etc. De maniere géné-
rale, le cours privilégie les activités interactives, qui permettent
l'élaboration d'une réflexion collective sur les themes abor-
dés. Le cours a lieu durant certaines périodes lors des deux
semestres. Sur ces périodes, sa fréquence est hebdomadaire.
Ponctuellement, pour les besoins de la transversalité, le cours
peut cependant prendre la forme de la co-animation avec un
enseignant issu d’'une autre discipline (par exemple : lettres,
histoire de l'art). Il peut également donner la parole a des inter-
venants extérieurs a la formation.

Acquisitions

L'étude des notions précédemment citées a pour objectif l'ac-
quisition, par les étudiants, tant d’une culture philosophique
fondamentale que de capacités méthodologiques indispen-
sables. Les compétences visées, dont certaines sont spécifi-
quement philosophiques, quand d’autres sont en revanche
transversales, comptent entre autres les suivantes : questionner,
problématiser, soulever des présupposés, argumenter a l'écrit
comme a loral, développer une pensée structurée, réfuter une
these, etc.

Modalités d’évaluation

L’évaluation portera sur la capacité a construire un raison-
nement argumenté et problématisé a l'écrit et/ou a loral,
celui-ci montrant lappropriation et le réinvestissement des
références traitées en cours et en dehors, mais aussi sur la
capacité ajustifier des choix personnels de fagon cohérente.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

1h hebdomadaire

Objectifs

Acquisition d'un socle commun de connaissances pour
une culture plurielle. Consolidation d’'une culture per-
sonnelle et critique, maitrise de savoir-faire en vue
de laffirmation d'une personnalité artistique créative
et singuliére.

L'organisation des compétences Savoirs, Savoir-faire et Créa-
tivité est progressive du semestre 1au semestre 6 de maniére
a assurer a l'étudiant un cheminement vers l'autonomie et la
présentation de son projet individuel de fin de cursus.

Savoirs : cours théoriques et TD

Les outils de l'analyse de l'écrit et de l'oral

< Analyse de limage fixe et mobile,

< Notions de linguistique, de sémantique et de sémiologie.

Communiquer:

<& Qualité et rigueur d'une langue francaise nuancée.

Culture:

<& Mouvements, écoles, sensibilités esthétiques littéraires
et artistiques.

<& Connaissances des grands genres littéraires, des registres
y compris dans les médias

< Lieux culturels (musées, théatre, cinémas, biblio-
théques,poles culturels)

Savoir-faire: TD

<& Les techniques d’expression écrite et orale,

<& Mise en ceuvre des savoirs théoriques

<& Compétences d’analyse, de synthése et mise en forme
d'écrits de compte-rendu d’étude et d'argumentation

Créativité : ateliers d’écriture

Exercices de création littéraire permettant l'affirmation, la jus-
tification de choix personnels, rendant compte d’'un réinvestis-
sement, d’'une appropriation par l'invention.

Modalités d’évaluation
[‘évaluation portera sur la capacité a construire un raison-
nement argumenté et problématisé a l'écrit et/ou a loral,
celui-cit montrant l'appropriation et le réinvestissement
des références traitées en cours et en dehors, mais aussi
sur la capacité a justifier des choix personnels de fagon
cohérente.



ENSEIGNEMENTS GENERIQUES

EC12-EC52-CULTURE DES ARTS,
DU DESIGN ET DES TECHNIQUES

3h hebdomadaire par mention

Objectifs

L ‘enseignement Culture des arts, du design et des techniques
a pour objectif la transmission de savoirs théoriques (notam-
ment historiques, esthétiques, sociologiques et techniques)
constitutifs d’'une culture artistique fondamentale aux métiers
d’art et répondant a une spécialisation progressive

du cursus de la Mention Espace.

Contenus

De la Préhistoire au XIXe siécle: des reperes chronologiques
fondamentaux. Mises en relation de 'approche historique et
chronologique en Design d’Espace avec des enjeux contem-
porains. Les exercices développeront des compétences écrites
et orales.

Acquisitions
<& Acquérir et maitriser des connaissances et repeéres chro-
nologiques

< Sur le plan méthodologique, apprendre a analyser une
réalisation architecturale, l'inscrire dans un contexte
précis de création, de production, au regard de ses carac-
téristiques esthétiques, techniques, sémantiques, écono-
miques, politiques, etc.

<& Sensibiliser et engager les étudiants a une posture de
veille culturelle, les former a la recherche de sources et
ressources vérifiées

Modalités d’évaluation
L'évaluation portera sur la capacité a construire un raison-
nement argumenteé et problématisé a écrit et/ou a loral,
celui-ci montrant l'appropriation et le réinvestissement
des références traitées en cours et en dehors, mais ausst
sur la capacité a justifier des choix personnels de facon
cohérente.

ANNEE 1
SEMESTRES 1&2
UET- UES

UET - UES



UE2 - UE6
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EC21&EC 6.1- OUTILS D’EXPRESSION
ET D’EXPLORATION CREATIVE

<X] HEURES CM
TD 2h hebdomadaire

Objectifs

Semestre 1 : Découvrir, comprendre, apprendre et utili-
ser les fondamentaux de la pratique graphique et plas-
tique. Saisir la notion de représentation. Explorer les dif-
férents types d’outils, médiums, techniques de traduction
du réel.

Semestre 2 : Comprendre puis maitriser les différents modes
de représentation, étre capable de faire des choix en fonction
d’'une intention. Savoir communiquer ses intentions créatives,
développer une écriture personnelle.

Contenus

Les premiers temps de la formation alternent entre apports
théoriques, définitions essentielles, langage spécifique, expé-
rimentations et manipulations. Des notions d’'organisation, de
composition, d'animation de surface sont abordées. Des outils,
techniques, médiums sont appréhendés et explorés. Le “réel”
est le référent principal en tout début de formation et progres-
sivement les étudiants développent leurs capacités d'obser-
vation et d'analyse. Ils sont amenés par la suite a élaborer des
intentions créatives, a faire des choix, prendre du recul, choisir
et argumenter des postures personnelles.

Acquisitions

< Explorer, expérimenter, sapproprier.

<& Varier les pratiques et les outils.

< Développer une sensibilité, un langage personnel.

<& Utiliser des repéres et références pour enrichir ses pratiques.

Modalités d’évaluation

L'évaluation des étudiant.e.s) se fera sous la forme d'un
controle continu. Les productions pourront étre exposees,
présentées, argumentées par ecrit ou a l'oral et évaluées en
fonction des objectifs et compétences attendues. Une reme-
diation/bilan pourra en fonction dans le temps de la forma-
tion étre mise en place de maniere individuelle ou en groupe.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

<X] HEURES TD
CM 2h hebdomadaire

Objectifs

En prolongation et en complémentarité au module de 2h CM,
l'objectif du cours en TD a 15 étudiants(es) est de découvrir et
de pratiquer les outils d'expression dans une démarche d'ex-
ploration créative au service de projets transférables et/ou

CATALOGUE DE COURS DN MADe ESPACE

ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX
UE2 - UE6 / METHODOLOGILE, TECHNIQUES ET LANGUES

10

SEMESTRES 1&2

transversaux aux ateliers de création et aux enjeux du design
d’espace.

L'étudiant(e) est amené(e) a manipuler un ensemble de moyens
large permettant l'expression ou l'exploration d'une idée :
moyens et médiums graphiques, plastiques, photographiques
et numériques sont abordés au cours des séquences et ques-
tionnés dans leur capacité expressive, plastique, sensible,
sémantique. Il en développe progressivement une maitrise
afin de se les approprier et de mettre en place une écriture
singuliere.

Contenus

En premiere année, les cours prennent la forme d’ateliers de
recherches et d’expérimentations ponctués d'apports théo-
riques. Les productions sont majoritairement individuelles
mais des configurations autres peuvent étre proposeées :
bindmes, travaux collectifs favorisant l'échange, l'entraide et
le partage. Le cours est conduit de fagon a amener l'étudiant(e)
vers des d’expérimentations multiples (outils, supports, desti-
nation, contexte) de maniére a mobiliser son sens du ques-
tionnement et de la curiosité. Le cours tend aussi a favoriser
et a développer son sens critique par l'apport de références et
de vocabulaire spécifique dans le champ des arts visuels en
général et du design d'espace plus particulierement.

Le travail produit est majoritairement réalisé sur le temps de
cours, mais est aussi prolongé par des recherches, des croquis
et de l'apport culturel d’'une séance a l'autre.

Acquisitions

Mettre en place une approche créative, sensible et exploratoire
des outils :

Expérimenter et mener une recherche plastique
Découvrir ou approfondir un ensemble de techniques,
procédés, manipulations

Savoir communiquer ses intentions créatives et penser un
dispositif de présentation

Constituer un champ de références pluridisciplinaires

S 00

<&

Evaluation
L'étudiant(e) sera évalué(e) sous la forme d’'un controle
continu. Evaluation des productions, séries de recherches
documentaires et présentations orales et/ou écrites des
projets.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.



ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX

EC2.2&EC6.2
TECHNOLOGLE ET MATERIAUX

<X] COURS DE SCIENCES
1Th hebdomadaire

Objectifs

L'objectif de ce module est de faire acquérir a l'étudiant des
connaissances scientifiques sur les notions de couleur-lu-
miere (différentes syntheses, couleur et matiére, notion de
colorimétrie) ainsi que sur les propriétés physico-chimiques
de quelques matériaux traditionnels et innovants (identifica-
tion, mode de production, propriétés physiques, chimiques,
mécaniques).

Ces connaissances pourront étre réinvesties dans l'élabora-
tion du projet créatif en lien avec la spécificité de la mention
« espace ».

Contenus
Les contenus scientifiques seront adaptés aux besoins de l'étu-
diant sous forme de cours théoriques et de travaux pratiques

Acquisitions

s'approprier une problématique scientifique, par exemple asso-

ciée a un projet créatif

<& réaliser: mener a bien une stratégie de résolution, utiliser
les équipements de facon adaptée, respecter les regles de
sécurité, environnementales et sanitaires.

<& analyser : imaginer un protocole de résolution en lien
avec une problématique scientifique, mettre au point une
stratégie.

< valider: qualifier la réalisation relativement aux effets et
fonctionnalités attendues, concevoir des améliorations
dans les protocoles.

< communiquer: décrire a l'écrit ou a l'oral et avec précision
les protocoles par 'usage d’'un vocabulaire adapté, consi-
gner de fagon organisée les résultats obtenus .

<& identifier les enjeux scientifiques du projet.

Evaluation
Contréle continu (devoirs sur table , participation orale ,
TP évalué, exposé,..)
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

<X COURS DE TECHNOLOGIE METIERS
1Th hebdomadaire

Objectifs

En complémentarité a l'ouverture et l'éclairage scientifique des
sciences physiques, cet enseignement a pour objectif l'acquisi-
tion d’'un bon sens et de connaissances techniques et techno-
logiques élémentaires propres au design d’espace.

0l

ANNEE 1
SEMESTRES 1&2
UE2 - UE6

Il s’agit pour l'étudiant(e) de développer sur ces deux premiers
semestres, une sensibilité, une curiosité et une connaissance
questionnée visant a comprendre les conditions de mise en
ceuvre d’'un projet, ses contraintes et les possibilités des tech-
niques mobilisées.

L'enjeu est aussi de permettre a l'étudiant(e) d'intégrer progres-
sivement ses connaissances a sa démarche de conception pour
faire pleinement de la technologie un outil de création.

En complément, les projets menés dans le cadre du module
(EC31 & EC71) techniques et savoir-faire permettront une expé-
rimentation et une exploration concréte de certaines de ces
techniques

Contenus

L'approche du cours privilégiera:

> Une pédagogie inductive faisant la part belle a l'observation,
l'analyse, la recherche documentaire comme moyen d'entrée
dans la connaissance théorique (étude de cas, collecte person-
nelle, recherche documentaire, veille technologique, constitu-
tion progressive d'un lexique technique...)

> La mise en place de travaux dirigés en lien avec la démarche
de projet.

> Une immersion concrete dans une découverte en entreprise
ou par des intervenants liés au domaine (pendant une semaine)
au second semestre permettra la mise en place de dispositifs
pédagogiques spécifiques liés a cette expérience.

Acquisitions

- Savoir observer et analyser des outils de production et de
fabrication.

- Identifier des matériaux ou techniques et leurs procédés de
mise en ceuvre par linteraction des savoirs, de l'observation,
de la déduction et de l'analyse.

- Préconiser et argumenter des solutions techniques aux projets
développés en atelier de création.

Evaluation

L'étudiant sera évalué sous la forme d’'un contréle continu.
Les productions et restitutions pourront étre écrites ou orales.
Evaluation sous forme de questions et d'application rai-
sonnées des connaissances.

Evaluation des études de cas et recherches documentaires.
Evaluation des connaissances au sein des projets d'atelier.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

UE2 - UE6



UE2 - UE6
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<X] COURS D’ATELIER
TD - Th hebdomadaire

Objectifs

En association a un projet annuel de type workshop ou a l'is-
sue d'une commande. Les étudiants découvrent la plateforme
«bois», l'équipement, l'outillage portatif ainsi que le parc
machine. Ils seront initiés aux savoir-faire « geste et technique»
de découpe, d'assemblage, de finition liés a la fabrication de
formes, d'agencement, de décors principalement congus a par-
tir des matériaux issus de la filiere bois.

Contenus

Les co-équipiers menent une réflexion sur la budgétisation
du projet, les approvisionnements, et la planification du pro-
jet jusqu’au prototype. La pédagogie dispensée encourage le
faire en groupe, la répartition des taches, la résolution des pro-
blemes, le choix d’un protocole de mise en ceuvre, 'analyse du
résultat et les améliorations a envisager. Le cours est consti-
tué par la mutualisation des heures sur le semestre S2 lors de
demi-journées d'observation, d'étude de faisabilité technique et
de pratique d’atelier. Une enveloppe budgétaire de fabrication
et 'usage du parc machine de l'établissement est mis a disposi-
tion avec l'encadrement professionnel et la sécurité nécessaire.
Les productions seront exposées ou mises en situation.

Acquisitions

< Connaissance de la filiére bois et du lexique technique
en lien

<& Analyse de projet et coordination avec les partie-prenantes

< Expérimentations préalables, maquettage et prise en main

des outils/équipements
Réalisation du processus de la conception a la réalisation

<&

Evaluation
Identifier les pratiques en atelier,
Saisir les aspects du projet, structurer et planifier les etapes
de la conception a la réalisation,
Matltriser les matériaux et les techniques mises en ceuvre
dans le cadre d'une réalisation,
Co-opérer,
Evaluation du projet en cours d'étape de fabrication et de
la réalisation obtenue,
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.
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ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX
UE2 - UE6 / METHODOLOGILE, TECHNIQUES ET LANGUES

SEMESTRES 1&2

EC 2.3 &EC 6.3 - OUTLLS
ET LANGAGES NUMERIQUES

<X] MODULE 1
TD - 2h hebdomadaire

Objectifs

Exploiter ses connaissances informatiques et les mettre en
application pour la mise en forme des travaux (mise en page,
communication) ;

Représenter le projet grace aux outils informatiques ;

Utiliser les outils de communication de PAO : Photoshop /
[llustrator / Indesign ;

Comprendre la logique de conception d'un logiciel de modé-
lisation 3D ;

Développer un sens critique quant a l'usage des technologies
propriétaires ou libres..

Mettre en place une méthodologie de recherche et d'appren-
tissage technique.

Contenus

L'enseignement d'outils et langages numériques permet aux
étudiants d'acquérir progressivement une matitrise des prin-
cipaux logiciels créatifs spécifiques au projet de Design (les
outils DAO et PAQ). Ils trouvent leur application privilégiée dans
les enseignements des Ateliers de Création (Communication
et médiation du projet notamment) mais aussi dans les autres
unités et poles denseignement de la formation (recherches
documentaires ; réalisation de dossiers, fiches et planches ;
préparation d'oraux et de supports de communication).
Outils et pratique des logiciels :

< Initiation aux fondamentaux de Photoshop, Illustrator
et InDesign

retouches d'image et photomontages, mise en page, mani-
pulation du dessin vectoriel ;

Premiers pas avec Google Sketchup

protocoles de préparation des fichiers vectoriels néces-
saires a la commande d'outils numériques ;

initiation au pilotage des machines numériques : plotter
de découpe, découpeuse laser;

initiation a la modélisation et au rendu 3D sur Archicad
et Twinmotion

S0 00 O

Acquisitions

< Acqueérir une culture techniques.

< Enseignement sous forme d’exercices pratiques, mini-pro-
jets ou projets transversaux articulés avec les Ateliers de
création et les EC du p6le 1. Lorganisation du cours peut
ainsi reprendre les grands principes des organisations
type fablabs oU l'apprentissage est centré sur le faire et le
croisement de compétences diversifiées.



ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX

Evaluation
Exercices, controle des connaissances et exercices pra-
tiques.
Des évaluations transversales peuvent étre meneées
quand loutil informatique est mobilisé pour réaliser des
demandes et projets liés aux autres UE et EC.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

<X] MODULE 2
CM - 1h hebdomadaire
(cours avec 45 étudiants issus des trois parcours)

Objectifs

La premiére année a pour objectif l'acquisition des concepts de
base et la compréhension des outils de manipulation de l'image,
du texte et des médias.

La compréhension des concepts associés aux pratiques des
outils vise a l'autonomie de l'étudiant et a la construction de
son sens critique et de sa curiosité.

Contenus

Acquisition des concepts de base de la programmation et la
compréhension des outils de manipulation de limage et du
texte, et des médias.

< Découverte des médias numériques, l'image, le texte, et
média de flux.

Principes d'encodage et de numérisation et principes
d'impression multisupports.

Exploration des processus de production (imprimée ou
digitale), introduction aux enjeux des logiciels et tech-
nologies libres.

<&

<&

Acquisition

< Acquérir une culture générale des techniques de traite-
ment et de manipulation des médias.

< Développer une culture des savoir-faire.

< Développer un sens critique quant a lusage des technologies.

évaluation:
Evaluation ponctuelle, exposé oral.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

ANNEE 1
SEMESTRES 1&2
UE2 - UE6

EC24&EC64
LANGUES VIVANTES

TD - 2h hebdomadaire

Objectifs

La formation s’adresse aux futurs designers qui devront étre
capables de communiquer et de travailler dans un contexte
professionnel en langue anglaise.

Il s’agira de consolider et de développer la maitrise de la langue,
notamment la capacité a produire et comprendre a l'écrit et
a l'oral, dans un contexte culturel et technologique lié au
domaine de l'art et du design. Cet enseignement favorisera
la connaissance des patrimoines culturels et artistiques des
pays anglophones.

Le niveau visé en anglais est le niveau B2 du CECRL.

Acquisitions

< Comprendre a l'écrit des articles de presse, ouvrages, bro-
chures se rapportant au domaine professionnel ;

< Comprendre a loral des documents liés au graphisme ;

< Prendre la parole en continu et en interaction lors dexposés
et de débats ;

<& Créer des documents de médiation a destination d’'un
public novice et/ou spécialisé.

Contenus

Les contenus linguistiques seront adaptés aux besoins des
étudiants et s'appuient sur les themes et sujets développés
dans les ateliers de création et dans la culture des arts et des
techniques du design.

Les sujets proposés permettent l'apprentissage du lexique
technique et technologique lié aux domaines professionnels
concernes.

Cet enseignement privilégiera:

< Travaux en petits groupes

Documents authentiques (textes fondateurs, ceuvres
emblématiques, articles de presse, vidéos, publicités)
Présentations a l'oral de projets

Travail collaboratif en interdisciplinarité afin de faciliter
un ancrage professionnel de l'usage de 'anglais.

<
<
<

Evaluation
Contrble continu (devoirs sur table ; exposés ; participation
orale..)
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

UE2 - UE6
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Lycée Charles de Gaulle - Chaumont

EC2.5& EC6.5 - CONTEXTES
ECONOMIQUES ET JURIDIQUES

1h hebdomadaire

Objectifs

Semestre 1: Connaissances générales appliquées a l'industrie
et a l'entreprenariat.

Semestre 2 : Connaissances générales appliquées a des situa-
tions contextualisées.

Cet enseignement consiste a développer des concepts écono-
miques et juridiques liés a la démarche de création d’entreprise,
a caractériser le marché du design en France et d'en évaluer son
poids et soulever les enjeux juridiques et économiques liés a
la création d’un projet de design avec l'acquisition de notions
relatives a la propriété intellectuelle.

Les themes abordés :

L'entreprise : unité de création de richesse et de redistribution.
Le marché de l'entreprise : le marché du design.

Typologie des structures juridiques et choix d'une structure.

Les démarches de création d’entreprise.

La propriété industrielle.

La propriété littéraire et artistique.

Acquisitions

<& Serepérer et comprendre 'environnement économique et
juridique de l'organisation.

< Appréhender les enjeux économiques, juridiques financiers
et commerciaux des entreprises du secteur.

<& Communiquer efficacement dans le cadre d’'une relation
professionnelle.

Contenus

Le cours aborde des contenus a caractere notionnel grace a
l'observation et l'analyse de situations réelles et divers sup-
ports (documents juridiques, économiques, entretien avec des
professionnels...). Le cours est articulé avec des études de cas
issues du domaine et la réalisation de dossiers.

Evaluation
L'étudiant(e) sera évalué(e) sous la forme d'un controle
continu : devoirs sur table, exposés, compte-rendu oral
des travaux effectués, évaluation des dossiers réalisés.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.
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ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX

UE2 - UE6 / METHODOLOGIE, TECHNIQUES ET LANGUES
SEMESTRES 1&2
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ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS

ANNEE 1
SEMESTRES 1&2
UE3 - UE7

ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS
UE3 - UE7 / ATELLERS DE CREATION

SEMESTRES 1&2

EC31&EC71
TECHNIQUES & SAVOIR-FAIRE

EC3.2&EC72 - PRATIQUE
ET MISE EN CEUVRE DU PROJET

4h hebdomadaires

Objectifs

Découvrir et acquérir des techniques et savoir-faire.
Réinvestissement et développement des techniques et des
savoir-faire dans le cadre de la démarche de projet.

Le cours s’articule autour de la pratique et de l'expérimenta-
tion de techniques variées issues des métiers de l'architec-
ture, convoquant des savoir-faire appartenant au champ des
métiers d’art et du design (atelier maquette, découpe numé-
rique, apprentissage des modes de représentations normalisés)
et investissant aussi des moyens numériques (PAO et CAQ).
Il s’agit d'acquérir ces techniques et de les réinvestir pour en
faire des outils de création questionnant le volume et l'espace.
La maitrise de ces savoir-faire offre la possibilité a l'étudiant
de développer des processus créatifs qui interrogent le geste,
le matériau, les supports ainsi que sa posture de designer d’es-
pace.

Acquisitions
<& Découvrir et expérimenter des outils et processus de fabri-
cation fondamentaux de la pratique du design d’espace.

< Mettre en place une approche sensible et exploratoire
des outils.

< Aborder des techniques comme outils de conception
et de réalisation.

Contenus

Les travaux pratiques permettent une transmission et une
exploration par l'étudiant des gestes, savoir-faire et techniques.
Ces outils et processus de fabrication sont réinvestis dans la
mise en ceuvre de projets.

Atelier de découverte et d’exploration en effectif réduit (pas
plus de 15 étudiants).

< Travaux pratiques en atelier et en salle informatique.

<& Affichage et analyse collective

< Remédiation et suivi individualisé

< Workshop (suivant les projets de 'année).

Evaluation
L'étudiant(e) sera évalué(e sous la forme d'un controle
continu.
Evaluation de réalisations, de projets et présentations
orales et/ou écrites argumentées.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

4,5h hebdomadaires

Objectifs

Semestre 1: Organisation flexible des stratégies pédagogiques
en fonction du vivier de recrutement.

Structurer une méthode pour appréhender l'espace, créer des
propositions spatiales et scénographiques et engager une
pensée créative.

Rendre compte des intentions de projet par l'utilisation de
moyens vulgarisés et accessibles sans pré-requis.
Restitution didactique et composite du carnet de notes aux
planches de présentation appuyées d’'un échange individuel
et guidant.

Semestre 2: Définir les conditions d'existence d'un projet en
l'articulant a un programme et ses contraintes.

S’appuyer sur les éléments d’analyse et orienter les axes créa-
tifs en adéquation au commanditaire. Transférer une identité
au sein de l'espace a investir. Réussir a synthétiser une idée
par 'emploi de représentations choisies.

Développer sa culture «design d’espace éphémére a petite
échelle» (domaine: podium, corner, théatralisation commer-
ciale et vitrine, street marketing) et sourcer des références qui
portent le projet en termes de tendances artistiques et esthé-
tiques, matériaux).

La conception s’articule par la complémentarité des acquisi-
tions progressives dans les ateliers transversaux. L'étudiant
aborde les différentes phases d’'un projet de la création jusqu'a
démontrer le choix de 'hypothése la plus probante.

Un workshop sera mené chaque année, un temps fort qui se
déroule trés souvent en équipe.

Acquisitions

< Documenter un sujet, identifier un champ professionnel et
synthétiser les données en vue de leur exploitation.

<& Expérimenter/conceptualiser et établir le bilan d’'une
démarche de recherche.

< Associer une mise en ceuvre adaptée a la conception de
la proposition.

<& Composer, présenter, valoriser, affirmer un parti-pris.

<& Verbaliser/argumenter/communiquer par un langage
formel et un vocabulaire approprié au domaine.

< Apprendre a adopter une attitude autonome, a prendre des

initiatives, a gérer les échéances de rendu.

Contenus

- Micro-projets de 'idéation a la proposition retenue
- Travail individuel, en équipe ou mutualisé.

- Remédiation et suivi personnalisé

- Workshop.

UE3 - UE7
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 Evaluation

UEZ - UE6

L'étudiant(e) sera évalué(e) sous la forme d'un controle
continu.

Evaluation de réalisations, de projets et présentations
orales et/ou écrites argumentées.

Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

EC3.3 & EC7.3 -COMMUNICATION
ET MEDIATION DU PROJET

2,5h hebdomadaires

Objectifs

Semestre 1 & 2 : découverte et définition progressive des stra-
tégies des marques

Semestre 2: acquisition du didactisme, de différents modes
de représentation conventionnels nécessaires a un projet de
conception. Rédaction déléments structurants et argumentatifs
a propos du processus d‘idéation.

L'étudiant développe en priorité une réflexion conceptuelle de
l'espace par la réalisation de maquettes outil de construction
et d'expression “physique” permettant d'aborder des problemes
qui s’avéraient trop complexes a résoudre par le croquis. Puis
l'étudiant se familiarise progressivement avec les fondamen-
taux du dessin de conception. Un entralnement constant pour
apprendre le tracé des lignes, les volumes englobants, 'emboi-
tement des formes, les intersections des structures, le respect
des échelles et la relation espace/corps humain. En fin d'année,
l'étudiant doit utiliser une pratique du dessin “fluide” pour abor-
der rapidement tout projet. Comme le fait chaque concepteur,
il étudie d'abord l'idée a partir de propositions graphiques.
Le dessin d'intention constitue son témoignage, il fait pro-
gresser sa réflexion et lui permet de présenter ses avancées.
La composition créatives restent encore a l'état composite.
Certains aspects du projet pourront étre élaborés par le des-
sin assisté par l'outil informatique d’autres fournis a la main.
Dans certains cas choisi par 'enseignant, un panel d'outils plus
novateurs sera testé pour diffuser et valoriser des restitutions
(exemple : création d'un Padlet, tableau Pinterest, Miro etc.)
La verbalisation est constante lors de micro-présentation,
les réflexions sont partagées et croisées. Le fait d'établir des
compte-rendu, des auto-évaluations, de soulever les freins
et contraintes permet également de s’approcher d’un travail
en équipe. L'échange oral mobilisé par tous doit étre réactif
et fertile en fin d'année. Un déroulé de présentation final doit
pouvoir étre réalisé sans faille tant dans la forme que dans le
fond de pensée, le choix du vocabulaire « métier» et l'argu-
mentation logique.

L'étudiant déroule toujours en amont le terrain sur lequel
asseoir sa recherche, il doit clairement identifier 'ADN, le posi-
tionnement, l'identité et les valeurs de son commanditaire (en
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tant que marque ou institution) afin de lui proposer des situa-
tions créatives respectueuses.

L'étudiant consolide son discours en fonction de sa démarche
et réalise en paralléle des supports/moyens de communica-
tion/médiation appropriés.

Acquisitions

<& Collecter - analyser - interpréter ce qui fait sens pour le
commanditaire et le transférer dans une situation créative
Faire évoluer une démarche par des leviers de distanciation
Matltriser le dessin de conception, la maquette comme
outil, et les livrables de base recommandés dans le
domaine du projet.

Rendre compte et diffuser via un support matériel
(planches, panneaux, lés) ou dématérialisé (projection
statique ou numérique)

<
<

<& Communiquer et argumenter ses intentions a loral.
Contenus
<& Travaux pratiques d'analyse et synthese des informations

<& Mise en ceuvre des modes de représentation convention-
nels, et assimilation progressive d'outils de traduction
appropriés aux projets

Ateliers de préparation d’expression orale

Débats critiques constructifs a des fins de remédiation

<&
<&

Evaluations
L'étudiant(e) sera évalué(e) sous la forme d'un controle
continu. Les productions seront exposées et évaluées en
vue de l'acquisition des compétences visées.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.




ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS

ANNEE 1
SEMESTRES 1&2
UE4 - UES

ENSEIGNEMENTS PRATIQUES ET PROFESSIONNELS
UEL - UE8 / PROFESSIONNALISATION

SEMESTRES 1&2

DE PROFESSIONNALISATION
ET POURSUITE D’ETUDES

EC4.2 & EC8.2
STAGE

1h hebdomadaire

Objectifs

L'objectif de cette UE est d'amener l'étudiant a la connaissance

du milieu professionnel dans son ensemble et dans sa com-

plexité. La construction du parcours de l'étudiant s’articule

autour de 2 axes :

< Permettre son insertion professionnelle dans
les domaines de création correspondants a son
parcours.

<> Permettre une poursuite d'études.

Au semestre 2 pour consolider et enrichir son parcours, l'étu-

diant réalisera une période de stage de 2 semaines par une

expérience d'observation et découverte d'un contexte profes-

sionnel pour appréhender le parcours.

L'objectif général de cet enseignement sera de permettre a

'étudiant de développer une compréhension des différents

champs professionnels et de leurs enjeux pour dessiner un

parcours a venir.

Acquisitions

< Identifier et situer les champs professionnels potentielle-
ment en relation avec les acquis de la mention ainsi que
les spécialités possibles poury accéder.

<& Situer son rdle et sa mission au sein d'une organisation
pour s'adapter et prendre des initiatives.

Contenus

< Unaccompagnement individuel pour la recherche, la vali-
dation et le suivi du stage.

< Lafamiliarisation avec le milieu professionnel qui pourra
ponctuellement étre renforcée par l'intervention de profes-
sionnels ou d’éventuelles visites en entreprise.

<& Laconstruction et l'aide a la détermination d’un parcours
de poursuite d’études.

Evaluations
Démarche d'enquéte et d'information, analyse des pra-
tiques, analyse de situations professionnelles, retour
d'expériences..Présentations orales, supports de commu-
nication pour la recherche de stages...
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe..

7

2 semaines - 70h - au semestre 2

Afin de consolider et d'enrichir son parcours, des périodes de
stage au cours de l'années autorisera sous une forme fraction-
née plusieurs expériences-

Le stage de 2 semaines a pour objectif la définition d’'un par-
cours par le biais d'une observation active et la découverte d'un
contexte professionnel en particulier.

Objectifs

< Favoriser une intégration active au sein d’une structure
professionnelle pour comprendre les rouages d’une acti-
vité de création, mais également associer ses capacités
a celle d'un collaborateur, seul ou en équipe, y compris
pluridisciplinaire,

Observer des savoirs et conditions propices a la définition
du projet a élaborer au sixieme semestre en nouant par
exemple un partenariat fidele entre l'entreprise et l'étudiant
Le maitre de stage pourra étre invité a la soutenance de
projet comme conseiller scientifique,

Affiner un projet professionnel qu'il s'agisse d'insertion a
l'issue du DN MADe ou d'orientation pour une poursuite
détudes.

Evaluations
Démarche denquéte et d'information, analyse des pra-
tiques, analyse de situations professionnelles, retour
d'expériences..Présentations orales, supports de commu-
nication pour la recherche de stages.
Compétences évaluées ~4loir le tableau des compétences
en annexe.
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ENSEIGNEMENTS GENERIQUES

UE9 - UE13 / CULTURE ET HUMANITES

ECO91&EC131
PHILOSOPHIE

SEMESTRES 3&4

EC91&EC131
LETTIRES

Th hebdomadaire

Objectifs

Le cours de philosophie invite a l'étude de notions issues des
champs de l'esthétique et de la philosophie de l'art, mais aussi,
plus largement, de la philosophie générale et des sciences
humaines. A titre indicatif, les thémes suivants sont suscep-
tibles de servir de supports d’étude: fabrication et création,
artisanat et industrie, art majeur/art mineur, le rle sociopoli-
tique des savants et des artistes, etc. Le choix des questions
abordées se fait en grande partie en relation avec leur impor-
tance pour le monde contemporain et leur incidence dans le
design d'espace. Aussi certains themes orientant les travaux
des pdles pratiques et professionnels sont-ils conjointement
étudiés en philosophie.

Contenus

Le cours se nourrit d'activités exercées sur différents types de
supports, parmi lesquelles : I'étude de textes philosophiques,
la lecture d'écrits d'artistes, le visionnage de films (documen-
taires, archives, fictions), le commentaire de sujets d’actualité,
la rédaction de textes par les étudiants, etc. De maniere géné-
rale, le cours privilégie les activités interactives, qui permettent
l'élaboration d'une réflexion collective sur les themes abor-
dés. Le cours a lieu durant certaines périodes lors des deux
semestres. Sur ces périodes, sa fréquence est hebdomadaire.
Ponctuellement, pour les besoins de la transversalité, le cours
peut cependant prendre la forme de la co-animation avec un
enseignant issu d’'une autre discipline (par exemple : lettres,
histoire de l'art). Il peut également donner la parole a des inter-
venants extérieurs a la formation.

Acquisitions

L'étude des notions précédemment citées a pour objectif l'ac-
quisition, par les étudiants, tant d’une culture philosophique
fondamentale que de capacités méthodologiques indispen-
sables. Les compétences visées, dont certaines sont spécifi-
quement philosophiques, quand d’autres sont en revanche
transversales, comptent entre autres les suivantes : questionner,
problématiser, soulever des présupposés, argumenter a l'écrit
comme a loral, développer une pensée structurée, réfuter une
these, etc.

Modalités d’évaluation
L’évaluation portera sur la capacité a construire un raison-
nement argumenté et problématisé a l'écrit et/ou a loral,
celui-ci montrant l'appropriation et le réinvestissement
des références traitées en cours et en dehors, mais aussi
sur la capacité a justifier des choix personnels de facon
cohérente.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

20

1h hebdomadaire

Objectifs

Acquisition d'un socle commun de connaissances pour
une culture plurielle. Consolidation d’'une culture per-
sonnelle et critique, maitrise de savoir-faire en vue
de laffirmation d'une personnalité artistique créative
et singuliére.

L'organisation des compétences Savoirs, Savoir-faire et Créa-
tivité est progressive du semestre 1au semestre 6 de maniére
a assurer a l'étudiant un cheminement vers l'autonomie et la
présentation de son projet individuel de fin de cursus.

Savoirs : cours théoriques et TD

Les outils de l'analyse de l'écrit et de l'oral

Analyse de limage fixe et mobile,

Notions de linguistique, de sémantique et de sémiologie.
Communiquer:

Qualité et rigueur d'une langue frangaise nuancée.

Culture:

Mouvements, écoles, sensibilités esthétiques littéraires et
artistiques.

Connaissances des grands genres littéraires, des registres y
compris dans les médias

Lieux culturels (musées, théatre, cinémas, bibliotheques,pdles
culturels)

Savoir-faire: TD

Les techniques d'expression écrite et orale, mise en ceuvre des
savoirs théoriques

Compétences d’analyse, de synthese et mise en forme
d'écrits de compte-rendu d’étude et d'argumentation

Créativité : ateliers d’écriture

Exercices de création littéraire permettant l'affirmation, la jus-
tification de choix personnels, rendant compte d’'un réinvestis-
sement, d’'une appropriation par l'invention.

Modalités d’évaluation
[‘évaluation portera sur la capacité a construire un raison-
nement argumenté et problématisé a l'écrit et/ou a loral,
celui-cit montrant l'appropriation et le réinvestissement
des références traitées en cours et en dehors, mais aussi
sur la capacité a justifier des choix personnels de fagon
cohérente.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.



ENSEIGNEMENTS GENERIQUES

EC9.2-EC13.2- CULTURE DES ARTS,
DU DESIGN ET DES TECHNIQUES

2h hebdomadaire

Objectifs

La deuxiéme année sera plus spécialement consacrée a des
approches thématiques ou techniques de l'histoire des métiers
d’art et du design, de '’époque moderne a nos jours, et aux théo-
ries quiy sont liées. Les semestres 3 et 4 investissent les enjeux
actuels des champs disciplinaires définissant les parcours.
C'est au cours de cette deuxieme année que sont abordés, plus
dans le détail encore, les mouvements, tendances et écoles
historiques. L'accent est mis sur les problématiques liées aux
relations entre art, artisanat et industrie. Une partie des ensei-
gnements se focalise sur Uhistoire spécifique de domaines,
supports et techniques de création, en fonction de la spécialité,
et ce afin de préparer la troisiéme année.

Contenus

Le cours magistral permet d’aborder des thématiques ancrées
dans l'actualité architecturale et dans l'environnement immé-
diat que constitue notamment la structure du Signe, Centre
National du Graphisme a Chaumont et du Nouveau Relax,
théatre de Chaumont.

Le cours en TD permet d'apprendre a problématiser par la mise
en tension de documents textuels et iconographiques pris dans
des champs disciplinaires différents et de s'approprier les ques-
tionnements formulés a des fins créatives, et orienté sur les
spécificités de la mention espace et de la spécialité.

Modalités d’évaluation
Productions graphiques et écrites qui proposent des trans-
versalités entre les domaines de la spécialité et des arts
visuels, et exposé oral.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.
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ANNEE 2
SEMESTRES 3&4
UE9 - UE13

UE9 - UE13



UE10 - UR14

Lycée Charles de Gaulle - Chaumont

EC 101 & EC 14.1 - OUTLLS D’EXPR ESSION
ET D’EXPLORATION CREATIVE

<X] HEURES CM
CM - 1h hebdomadaire

(cours avec 22 ou 23 étudiants issus des trois parcours)

Objectifs

L'approfondissement des outils et médiums fondamentaux et
des méthodologies appliquées a la création.

<& Ledéveloppement d'une démarche singuliére par le
biais des moyens et médiums.

La conduite d’'une exploration plastique (décompo-
ser, déconstruire, fouiller, désarticuler, prolonger...)
et l'exploiter dans différents domaines.

Le développement d’'une sensibilité pour construire
une écriture fine et personnelle dans des domaines
de prédilection.

Le maintien d’un regard distancié, critique et réflexif,
sur les expérimentations, l'affirmation de ses inten-
tions, la sélection de ses outils, la définition de ses
méthodes pour singulariser ses réponses.

&

Contenus

Découverte et pratiques des outils dexpression fondamen-
taux, mise en place d'une démarche singuliere par le biais des
moyens et médiums d’expression et d’exploration créative :
graphiques, plastiques, volumiques et spatiaux. Les ensei-
gnements assurent une mise en dialogue de la production
artistique et de création avec les autres champs d’activité des
métiers d'art et du design dans une perspective d’approche
pluridisciplinaire. Les procédés fondamentaux d’expression et
d’exploration créative font l'objet d'un apprentissage condui-
sant a la définition d'une écriture et posture personnelles : des-
sins, expressions plastiques, géomeétrie, perspective, volume,
couleur, lumiére, son, matiéres, médias, dans leur dimension
physique comme analogique ou numérique.Travail d'observa-
tion, de simplification,par la ligne, la trame, la composition.

Acquisitions

Développement d'une culture artistique,
Développement et maitrise de différentes techniques
graphiques & plastiques,

Explorer, expérimenter, s'approprier,

Varier les pratiques et les outils,

Développer une sensibilité, un langage personnel,
Utiliser des repeéres et références pour enrichir ses
pratiques.

OO OO

Modalités d’évaluation
Travaux individuels et/ou collectifs
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

CATALOGUE DE COURS DN MADe ESPACE

ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX
UE10 - UE1: / METHODOLOGIE, TECHNIQUES ET LANGUES
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SEMESTRES 3 &4

<X] HEURES TD
TD - 2h hebdomadaire

Objectifs

L'objectif du cours en TD a 15 étudiants(es) est dapprofondir des
registres expressifs et des rapports plastiques pour les mettre
au service des projets d'atelier de création. Les explorations
démarrent par une incitation ou limpulsion d’'une pratique
intuitive (sérendipité) liant geste, imagination et sensibilité,
puis se canalisent et s’enrichissent du regard critique posé
sur la production par la plus-value d’'une appropriation, des
questionnements, des croisements avec la théorie, de savoirs-
faire préconisés (technique artistique) et du retour d'expérience
(constat du faire/motivation a recommencer). L'étudiant se met
en quéte du développement d’'une écriture et posture person-
nelle nourriciere.

Les approches sont proposées en transversalité, transférables
par des entrées thématiques ou des besoins spécifiques liés
aux projets ou domaines de prédilection. L'expression sensible
de l'espace (bi et tridimensionnel, univers paysagé, contex-
tuel, narratif sensoriel, abstrait), 'interaction avec le spectateur,
mais également les productions graphiques voire numériques
y tiennent une place de choix.

Contenus

Le dispositif pédagogique prévoit des visites d'expositions et
des sorties extérieures pour enrichir la culture artistique de
l'étudiant. Le travail d'expression et d'exploration est majoritai-
rement réalisé sur le temps de cours, mais est aussi prolongé
d’'une séance a l'autre. Les productions peuvent étre indivi-
duelles, collectives ou participatives. De nombreuses formes
de restitution sont envisagées : Carnet de recherche, de collecte
et recueils, dossiers de démarche artistique, grands formats,
installations spatiales, et micro-décors, vidéos, photographies.
Le matériel, les médiums et outils demandés en fonction des
objectifs de la séance sont indispensables pour obtenir des
résultats singuliers et louverture créative escomptée. Dans cer-
tains cas de figure particulier le matériel est mis a disposition
par l'établissement.

Ressources

Tous les musées et institutions du bassin géographique, le
patrimoine historique et urbain, et ponctuellement des dépla-
cements encadrés hors du département.

Acquisitions

< Démontrer une posture plastique et de création person-
nelle par la capacité de choix et d'utilisation de matériaux
et supports variés.

< Se sensibiliser au vocabulaire, techniques et matériaux
utilisés par les artistes dans la création contemporaine.



ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX

<& Constituer un champ de références pluridisciplinaires

<& Amorcer une réflexion sur la pratique des arts plastiques et
numériques comme moyen d’exprimer des enjeux actuels
et percevoir leur transposition dans le domaine de l'évé-
nementiel, la scénographie, larchitecture.

Evaluation
L'étudiant(e) sera évalué(e) sous la forme d’'un controle
continu. Evaluation des productions et présentations
orales et/ou écrites des projets.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

EC10.2&EC14.2
TECHNOLOGIE ET MATERIAUX

<X] COURS DE SCIENCES
CM -1h hebdomadaire

Objectifs

L'objectif de ce module est de permettre a l'étudiant d'acquérir
des connaissances techniques et de mise en oeuvre des maté-
riaux et éléments constitutifs qui viabilisent le projet créatif.
De savoir sourcer une sphére de production et de fournisseurs
ainsi que de savoir-faire solides et de techniques spécifiques
et/ou sur-mesure appropriés a la bonne réalisation du projet.

Contenus
Les contenus scientifiques seront adaptés aux besoins de l'étu-
diant sous forme de cours théoriques et de travaux pratiques

Acquisitions

s'approprier une problématique scientifique, par exemple asso-
ciée a un projet créatif

< réaliser: mener a bien une stratégie de résolution, utiliser
les équipements de facon adaptée, respecter les régles de
sécurité, environnementales et sanitaires.

analyser : imaginer un protocole de résolution en lien
avec une problématique scientifique, mettre au point une
stratégie.

valider : qualifier la réalisation relativement aux effets et
fonctionnalités attendues, concevoir des améliorations
dans les protocoles.

communiquer : décrire a l'écrit ou a l'oral et avec précision
les protocoles par 'usage d’'un vocabulaire adapté, consi-
gner de facon organisée les résultats obtenus .

identifier les enjeux scientifiques du projet.

<&

<&

Evaluation
Contrble continu (devoirs sur table , participation orale ,
TP évalué, exposé,..)
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.
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ANNEE 2
SEMESTRES 3&4
UE10 - UE14

<X] COURS DE TECHNOLOGIE METIER
TD - 1Th hebdomadaire

Objectifs

L'enjeu est aussi de permettre a l'étudiant(e) d'intégrer progres-
sivement ses connaissances a sa démarche de conception et de
faire pleinement de la technologie un outil de création.

Contenus

L'approche du cours privilégiera:

> Une pédagogie inductive faisant la part belle a l'observation,
l'analyse,

Acquisitions

- Savoir observer et analyser des outils de production et de
fabrication.

- Identifier des matériaux ou techniques et leurs procédés de
mise en ceuvre par linteraction des savoirs, de l'observation,
de la déduction et de l'analyse.

- Préconiser et argumenter des solutions techniques aux projets
développés en atelier de création.

Evaluation
L'étudiant sera évalué sous la forme d’'un contréle continu.
Les productions et restitutions pourront étre écrites ou orales.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.

UE10 - UE14



UE10 - UR14

Lycée Charles de Gaulle - Chaumont

EC 10.3 & EC 14.3 - OUTLLS
ET LANGAGES NUMERIQUES

CATALOGUE DE COURS DN MADe ESPACE

ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX
UE10 - UE1: / METHODOLOGIE, TECHNIQUES ET LANGUES

SEMESTRES 3 &4

EC104 &EC14.4
LANGUES VIVANTES

TD - 2h hebdomadaire

Objectifs

< Communiquer efficacement les multiples aspects
d’un projet.

Utiliser les outils numériques de référence et les
regles de sécurité informatique pour acquérir, trai-
ter, produire et diffuser de l'information.
Caractériser et valoriser son identité, ses compé-
tences et son projet professionnel en fonction d’'un
contexte.

&

&

Contenu

La deuxiéme année s'articule sur un approfondissement des
outils logiciels explorés en premiere année. Cet enseignement
vise aussi l'exploration du potentiel technologique et sa part
d‘influence sur les pratiques de conception afin d'actualiser les
démarches créatives métiers d’art & design.

< Approfondissement des logiciels Adobe

(Photoshop, InDesign, Illustrator et After Effects).
Approfondissement du logiciel BIM 3D Archicad et
Sketchup. Réalisation de plans, documents techniques
et modélisation 3D, mise en ambiance et animation avec
Twinmotion VR.

<> Expérimentation des techniques de Mapping.

Forte transversalité avec le cours de projet: les contenus sont
orientés en fonction des besoins en médiation et en réalisation
de documents techniques des projets de conception.

&

Modalités/Organisation

Enseignement sous forme d’exercices pratiques, mini-projets
ou projets transversaux articulés avec les Ateliers de création et
les EC du pdle 1. Lorganisation du cours peut ainsi reprendre les
grands principes des organisations type Fablabs ou 'appren-
tissage est centré sur le faire et le croisement de compétences
diversifiées.

Evaluation
Exercices, controle des connaissances et exercices pra-
tiques.
Des évaluations transversales peuvent étre meneées
quand loutil informatique est mobilisé pour réaliser des
demandes et projets liés aux autres UE et EC.
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.
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CM - 2h hebdomadaire

Objectifs

Il s’agit de poursuivre le travail entamé au cours des semestres
1et 2 tout en donnant une orientation plus professionnelle dans
le domaine de l'art et du design. Il s'agira de consolider et de
développer la maitrise de la langue, notamment la capacité a
produire et comprendre a l'écrit et a l'oral, dans un contexte
culturel et technologique lié au domaine de l'art et du design.
Cet enseignement favorisera la connaissance des patrimoines
culturels et artistiques des pays anglophones.

Le niveau visé en anglais est le niveau B2 du CECRL.

Contenus

Les contenus linguistiques seront adaptés aux besoins des
étudiants et s'appuieront sur les thémes et sujets développés
dans les ateliers de création et dans la culture des arts et des
techniques du design. Les sujets proposés permettront l'ap-
prentissage du lexique technique et technologique lié aux
domaines professionnels concernés.

Cet enseignement privilégiera:

< Travaux en petits groupes

Documents authentiques (textes fondateurs, ceuvres
emblématiques, articles de presse, vidéos, publicités)
Présentations a l'oral de projets

Travail collaboratif en interdisciplinarité afin de faciliter
un ancrage professionnel de l'usage de l'anglais.

<&
<&
<&

Acquisitions

<& Comprendre a lécrit des offres demploi, des articles de
presse, ouvrages, brochures se rapportant au domaine
professionnel ;

Comprendre a l'oral des documents liés a l'espace;
Prendre la parole en continu et en interaction lors d’ex-
posés et de débats;

Créer des documents de communication a destination
d'un public novice et/ou spécialisé.

Rédiger un CV, une lettre de motivation en vue de la
recherche de stages

Simulation d’entretiens dembauche

S0 0 00

Evaluations
Contrdle continu (devoirs sur table ; exposés ; participation
orale..). Les évaluations sont regroupées en trois catégo-
ries, pour générer trois évaluations par semestre :
Evaluations de compétences linguistiques (grammaire,
vocabulaire, phonologie)
Evaluations de compréhension (orale et/ou écrite)
Evaluations d'expression (orale et/ou écrite)
Compétences évaluées : Voir le tableau des compétences
en annexe.



ENSEIGNEMENTS TRANSVERSAUX

EC10.5 & EC14.5 - CONTEXTES
ECONOMIQUES ET JURIDIQUES

TD - Th hebdomadaire

Objectifs

Etude de cas et élaboration de projets collaboratifs et spécifi-
cités économiques et juridiques

Les enjeux juridiques et économiques de l'activité profession-
nelle en lien avec les métiers du design graphique sont abor-
dés. Il s’agit de caractériser la dimension juridique des activités
professionnelles en abordant la formation d’un contrat et ses
effets, de connaitre l'action en justice et son organisation. Un
intérét particulier est porté a la propriété littéraire et artistique
(les droits d’auteur). Cet enseignement est complété par l'ac-
quisition de connaissances sur l'aspect financier des activités
professionnelles.

Les thémes abordés :

Le statut de salarié de droit privé
L'organisation judiciaire en France

Les contrats en propriété littéraire et artistique
Les droits d'auteur

L'offre commerciale de l'entreprise, du devis
ala facturation.

COOOO

Contenus

Le cours aborde des contenus a caractére notionnel grace a
l'observation et 'analyse de situations réelles des secteurs
professionnels de la spécialité et divers supports (documents
juridiques, économiques, entretien avec des professionnels...).
Le cours est articulé avec des études de cas issues du domaine
et la réalisation de dossiers.

Acquisitions

Se repérer dans l'environnement économique et juridique de
l'organisation.

Comprendre le cadre d'une activité professionnelle.
Appréhender la posture et les gestes d’entrepreneur requis pour
la gestion d'une TPE

Evaluation
L'étudiant sera évalué sous la forme d'un contréle continu
-devoirs sur table, exposés, compte-rendu oral